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Indicadores de alimentacién

Empufiadura Compuerta trasera

Compartimiento de la bateria
Interruptor
Antena

Faro

DETALLES DEL MANDO A DISTANCIA

Regulador de velocidad

Indicador de encendido

Palanca de mando

Punto de pescan.2 2

Punto de pescan.21

Punto de pescan.2 3

Parametro

Abrir la compuerta de liberacién:
Mantenga pulsado el botén del regulador

izquierda para abrir la compuerta trasera.

Botdén OK / Encendido de luces

de velocidad y, a continuacidn, pulse la flecha

PRECAUCIONES

Interruptor de encendido/apagado: Muévalo hacia delante o hacia atrds para encender/apagar el barco.
2. Tapa de la bateria: Hay una flecha en la parte superior de la tapa. Al colocarla, asegurese de orientar la
flecha hacia delante y luego apriete los tornillos para evitar cualquier infiltracion de agua.

3. Bloqueo de la compuerta: Para cerrar la compuerta, presione con la mano y luego bloquéela en posicidn
baja con el cierre.

4. Instalacidn de la antena: Enroscar en el sentido de las agujas del reloj.

GUIA DE USO DEL MANDO A DISTANCIA

Interruptor de encendido/apagado: El interruptor del mando a distancia se encuentra en el lateral;
deslicelo hacia arriba para encender el dispositivo y hacia abajo para apagarlo.

2. Regulador de velocidad: Mueva el joystick y pulse el botén del regulador de velocidad para activarlo.
Pulse de nuevo el botdn del regulador para desactivar esta funcidn.

3. Alarma de baterfa baja: Si el indicador de bateria del mando parpadea y suena un pitido, significa que
las pilas estan descargadas. Sustituyalas por 2 pilas AAA nuevas de buena calidad.

4. Nota: El mando a distancia no es impermeable; manténgalo protegido del agua. En caso de infiltracién,
retire inmediatamente las pilas y deje que se seque antes de volver a usarlo.

5. Antes de la navegacién: Para garantizar un posicionamiento preciso, realice una calibracién
geomagnética antes de la navegacidn (ver método a continuacién).

6. Ajuste del punto de partida: Durante el ajuste del punto de partida (calibracién), coloque el barco a dos
metros de la orilla, en una zona sin plantas acuéticas.

COMO CALIBRAR SU BARCO

Correccion geomagnética

Coloque su barco a dos metros de la orilla.

2. Mantenga pulsado el boton OK durante 5 segundos hasta que el mando emita un pitido.

3. Pulse una vez el botén del regulador de velocidad; el barco comenzara a girar y se detendra
automaticamente al finalizar la rotacién.

4. Vuelva a mantener pulsado el botén OK durante 5 segundos para guardar los ajustes.

Establecer el punto de partida y regreso

Coloque su barco a dos metros de la orilla.

2. Mantenga pulsada la flecha hacia abajo durante 3 segundos; espere a que el mando emita 3 pitidos y las
luces del barco parpadeen. Esto confirma que la configuracion se ha realizado correctamente.

3. Para volver al punto de partida después de navegar, pulse la flecha hacia abajo y el barco regresara
automaticamente.

Guardar y utilizar puntos de pesca

Lleve el barco hasta el lugar deseado.

2. Mantenga pulsada la flecha izquierda, arriba o derecha durante 3 segundos. Cuando el mando emita 3
pitidos y las luces del barco parpadeen, el punto se habra guardado correctamente.

3. Parair al punto de pesca guardado, simplemente pulse “izquierda”, “arriba” o “derecha” y el barco se
dirigira automaticamente a la posicion previamente registrada.



