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MANUEL D’UTILISATION

FLASH BOAT GPS BLACK & RED

SPÉCIFICATIONS

DIMENSIONS

BATTERIE

PORTÉE

MATÉRIAUX

CAPACITÉ

LISTE DES ÉLÉMENTS FOURNIS

VIDÉO DE PRÉSENTATION

BATEAU AMORCEUR BATTERIEANTENNE CHARGEUR TÉLÉCOMMANDE

50cm x 30cm x 17cm

5200mAh 7800mAh 10400mAh13000mAh15600mAh

500m

PlasƟque ABS

1.5kg

X



1. Interrupteur marche/arrêt : Déplacez-le vers l’avant ou l'arrière pour allumer/éteindre le bateau.
2. Capot de la baƩerie : Une flèche est présente sur le dessus du capot. Lors de sa mise en place, veillez à 
orienter la flèche vers l’avant puis serrez les vis afin d’empêcher toute infiltraƟon d’eau.
3. Verrouillage de la trappe : pour fermer la trappe, appuyez avec votre main sur la trappe puis verrouillez 
la en posiƟon basse avec le verrou.
4. InstallaƟon de l'antenne : Visser dans le sens des aiguilles d'une montre.

COMMENT ÉTALONNER VOTRE BATEAU

Étalonnage
1. PosiƟonner votre bateau à deux mètres du rivage.
2. Maintenez le bouton OK enfoncé pendant 5 secondes jusqu'à ce que la télécommande émeƩe un bip.
3. Appuyez une fois sur le bouton du régulateur de vitesse, le bateau entamera alors une rotaƟon puis 
s'arrêtera automaƟquement une fois la rotaƟon terminée.
4. Appuyez de nouveau sur le bouton OK et maintenez-le enfoncé pendant 5 secondes pour enregistrer les 4. Appuyez de nouveau sur le bouton OK et maintenez-le enfoncé pendant 5 secondes pour enregistrer les 
paramètres.

Définir le point de départ et revenir
1. PosiƟonner votre bateau à deux mètres du rivage.
2. Maintenez la flèche du bas enfoncée pendant 3 secondes , aƩendez que la télécommande émeƩe 3 bips 
puis que les feux du bateau clignotent. Cela vous confirmera que le réglage est réussi.
3. Pour revenir au point de départ lorsque vous aurez navigué, cliquez sur la flèche du bas et le bateau re3. Pour revenir au point de départ lorsque vous aurez navigué, cliquez sur la flèche du bas et le bateau re-
viendra automaƟquement. 

Enregistrer vos spots de pêche et y aller
1. Faire naviguer le bateau jusqu’à l’endroit souhaité.
2. Maintenez enfoncée la flèche de gauche, du haut ou de droite pendant 3 secondes. Lorsque la télécom-
mande émet 3 bips et que les feux du bateau clignotent, l’enregistrement est réussi.

Régulateur de vitesse

Bouton OK / Allumage des phares
Spot de pêche n°3

Paramètre

Ouvrir la trappe de largage : 
Maintenez le bouton du régulateur de vitesse
enfoncé puis cliquez sur la flèche de gauche
pour ouvrir la trappe arrière.

Spot de pêche n°1

Trappe de largage

Interrupteur
Antenne

Phrare

Poignée
Voyants d'alimentaƟon

Emplacement de la baƩerie

Spot de pêche n°2

DÉTAILS DU BATEAU

DÉTAILS DE LA TÉLÉCOMMANDE

PRÉCAUTIONS

GUIDE D’UTILISATION DE LA TÉLÉCOMMANDE

1. Interrupteur marche/arrêt : L’interrupteur de la télécommande se trouve sur le côté ; poussez-le vers le 
haut pour allumer l’appareil et vers le bas pour l’éteindre.
2. Régulateur de vitesse : Poussez le joysƟck et appuyez sur le bouton de régulateur de vitesse pour l’acƟ-
ver. Appuyez de nouveau sur le bouton du régulateur pour désacƟver ceƩe foncƟon.
3. Alarme de baƩerie faible : Si le voyant de la baƩerie de la télécommande clignote et qu’un bip retenƟt, 
cela signifie que les piles sont déchargées. Veuillez les remplacer par 2 piles AAA neuves de bonne qualité.
4. Remarque : La télécommande n’est pas étanche, veillez à la conserver à l’abri. En cas d’infiltraƟon 4. Remarque : La télécommande n’est pas étanche, veillez à la conserver à l’abri. En cas d’infiltraƟon 
d’eau, reƟrez immédiatement les piles et laissez la sécher avant de la réuƟliser.
5. Avant la navigaƟon : Pour garanƟr un posiƟonnement précis, veuillez effectuer un étalonnage géomag-
néƟque avant la navigaƟon (cf. méthode ci-dessous).
6. Réglage du point de départ : Lors du réglage du point de départ (étalonnage), veuillez posiƟonner votre 
bateau à deux mètres du rivage, dans une zone sans plantes aquaƟques.


