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DETAILS DU BATEAU

Trappe de largage

Voyants d'alimentation
Poignée

Emplacement de la batterie
Interrupteur

Antenne

Phrare

Régulateur de vitesse

Voyant d'alimentation

Joystick

Spot de péche n°2

Spot de péche n°1

Spot de péche n°3

Parametre

Ouvrir la trappe de largage :

pour ouvrir la trappe arriére.

Bouton OK / Allumage des phares

Maintenez le bouton du régulateur de vitesse
enfoncé puis cliquez sur la fleche de gauche

PRECAUTIONS

1. Interrupteur marche/arrét : Déplacez-le vers "avant ou l'arriére pour allumer/éteindre le bateau.

2. Capot de la batterie : Une fléche est présente sur le dessus du capot. Lors de sa mise en place, veillez a
orienter la fleche vers I'avant puis serrez les vis afin d’empécher toute infiltration d’eau.

3. Verrouillage de la trappe : pour fermer la trappe, appuyez avec votre main sur la trappe puis verrouillez
la en position basse avec le verrou.

4. Installation de I'antenne : Visser dans le sens des aiguilles d'une montre.

GUIDE D’UTILISATION DE LA TELECOMMANDE

1. Interrupteur marche/arrét : Uinterrupteur de la télécommande se trouve sur le c6té ; poussez-le vers le
haut pour allumer I'appareil et vers le bas pour I'éteindre.

2. Régulateur de vitesse : Poussez le joystick et appuyez sur le bouton de régulateur de vitesse pour I'acti-
ver. Appuyez de nouveau sur le bouton du régulateur pour désactiver cette fonction.

3. Alarme de batterie faible : Si le voyant de la batterie de la télécommande clighote et qu’un bip retentit,
cela signifie que les piles sont déchargées. Veuillez les remplacer par 2 piles AAA neuves de bonne qualité.
4. Remarque : La télécommande n’est pas étanche, veillez a la conserver a I'abri. En cas d’infiltration
d’'eau, retirez immédiatement les piles et laissez la sécher avant de la réutiliser.

5. Avant la navigation : Pour garantir un positionnement précis, veuillez effectuer un étalonnage géomag-
nétique avant la navigation (cf. méthode ci-dessous).

6. Réglage du point de départ : Lors du réglage du point de départ (étalonnage), veuillez positionner votre
bateau a deux meétres du rivage, dans une zone sans plantes aquatiques.

COMMENT ETALONNER VOTRE BATEAU

Etalonnage

1. Positionner votre bateau a deux métres du rivage.

2. Maintenez le bouton OK enfoncé pendant 5 secondes jusqu'a ce que la télécommande émette un bip.
3. Appuyez une fois sur le bouton du régulateur de vitesse, le bateau entamera alors une rotation puis
s'arrétera automatiquement une fois la rotation terminée.

4. Appuyez de nouveau sur le bouton OK et maintenez-le enfoncé pendant 5 secondes pour enregistrer les
paramétres.

Définir le point de départ et revenir

1. Positionner votre bateau a deux métres du rivage.

2. Maintenez la fleche du bas enfoncée pendant 3 secondes , attendez que la télécommande émette 3 bhips
puis que les feux du bateau clignotent. Cela vous confirmera que le réglage est réussi.

3. Pour revenir au point de départ lorsque vous aurez navigué, cliquez sur la fleche du bas et le bateau re-
viendra automatiquement.

Enregistrer vos spots de péche ety aller

1. Faire naviguer le bateau jusqu’a I'endroit souhaité.

2. Maintenez enfoncée la fleche de gauche, du haut ou de droite pendant 3 secondes. Lorsque la télécom-
mande émet 3 bips et que les feux du bateau clignotent, I'enregistrement est réussi.



